RECETAS

Eventos Scrum
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SPRINT

PLANNING

Product Owner

Development team
h Scrum Master
Stakeholders (Opcional)
@ 2 Horas por semana de
duracion del Sprint

Nl

Necesario =

Posible Sprint Backlog
refinado,cumpliendo la
definicion de preparado.
Capacidad del equipo
(Este Sprint).

Velocidad del equipo.

Agenda

-SM comparte el propdsito, objetivo y
acuerdos de la reunion para que sea
efectiva.

-PO comparte sus expectativas

para el Sprint.

-PO presenta los Product backlog
items (PBI) a trabajar en el sprint,
respondiendo dudas sobre ellos.

-El Equipo de Desarrollo estima

los PBIs hasta alcanzar la capacidad.
-Se define el Sprint Backlog.

-El equipo de desarrollo define las
tareas para cada PBI para cumplir la
definicion de hecho.

-Establecer la meta del Sprint.
-Definir fechas siguientes Eventos
(Refinamiento, Review, Retrospectiva
y entre otros).

-Actualizacion de herramientas de
gestion.

-Compartir resultados con los
interesados.

Resultados

-Sprint Backlog definido y estimado.
-Tareas a realizar para cada PBI.
-Meta del Sprint.
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REUNION
DIARIA

o Development team
Scrum Master
h |4 Product Owner(Opcional)

< k ,s Maximo 15 Minutos

o

Necesario £

Tareas a realizar para
cada PBI.
Impedimentos

(Si existen).

Agenda

-Saludo de Equipo.

-Los miembros del equipo de
desarrollo responden las tres
Preguntas:

— Que hice desde la Ultima
reunion diaria para completar la
meta del Sprint.

— Que voy a hacer hoy para
completar la meta del sprint.

— Que impedimentos tengo para
completar la meta del sprint.
-Ofrecer ayuda para resolver los
impedimentos.

-Actualizacion de Herramientas de
gestion.

-Se finaliza el tiempo de la Reunion.
-Avisos para el equipo (Si existen).

Resultados

-Sincronizacién del equipo.
-Actualizacion del flujo de trabajo y
de las herramientas de gestion.
-ldentificacion de Riesgos.
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